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Deklaracja zgodnosci

Produkt nalezy utylizowaé w sposéb bezpieczny, unikajac narazenia zrédet zywnosci i wod gruntowych. Uzywaj produktu wytacznie zgodnie z instrukgja.

Uwaga: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescia 15 przepiséw FCC.
Ograniczenia te maja na celu zapewnienie rozsadnej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacji domowej. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje

w komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zaktdcenia nie wystapia w konkretnej instalacji. Jesli urzadzenie powoduje szkodliwe zaktécenia w odbiorze
radiowym lub telewizyjnym, co mozna stwierdzi¢ poprzez wyfaczenie i wtaczenie urzadzenia, zacheca sie uzytkownika do podjecia proby skorygowania zaktocen

za pomoca jednego lub kilku z nastepujacych srodkéw:

. Zmienic kierunek lub lokalizacje anteny odbiorcze;j.
. Zwiekszy¢ odlegtos¢ miedzy sprzetem a odbiornikiem.
. Podtaczy¢ sprzet do gniazdka w innym obwodzie niz ten, do ktérego podtaczony jest odbiornik.

. Skonsultowac sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Nektar Panorama
C Tested to comply with FCC
Regulations

OSTRZEZENIE CALIFORNIA PROP65: Ten produkt zawiera substancje chemiczne znane w stanie Kalifornia, ktére powoduja raka i wady wrodzone lub inne
szkody reprodukcyjne.

Wiecej informacji: www.nektartech.com/prop65

Aura firmware, oprogramowanie i dokumentacja sa wtasnoscia firmy Nektar Technology, Inc i podlegaja umowie licencyjnej.

© 2020 Nektar Technology, Inc. Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia. Nektar jest znakiem towarowym firmy Nektar Technology, Inc.

Dystrybucja w Polsce:

(@) bitLiFe

bitlife sp. z o0.0.
online media experts

Al. Jana Pawta II 43A / 37B

01-001 Warszawa

NIP: 527-260-00-47

t. +48 22 266 0254 |lub +48 22 266 0258

numer KRS: 0000229324
numer NIP: 5272600047
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Wprowadzenie

Dziekujemy za zakup Aury - Nektarowego Beat Composera. Aura to $wietny instrument padowy stworzony z mysla o tworzeniu bitéw.
Posiada sekwencer krokowy w stylu automatu perkusyjnego, ktéry pozwala zaprogramowac wzoér dla kazdego pada i wyzwala¢ go w do-
wolnym momencie, w dowolnej kombinacji. Aura moze by¢ uzywana w ten sposéb jako cze$é samodzielnego systemu MIDI. W potaczeniu
z dotaczonym pluginem Nektarine VST/VST3/AU i AAX system Aura staje sie dodatkowo poteznym systemem kontroli pluginéw, w ktérym
mozesz taczy¢ dzwieki z ulubionych wtyczek z efektami send i insert. ZaprojektowaliSmy Aure z mysla o tym, aby tworzenie bitéw byto
prostsze, bardziej przejrzyste i przede wszystkim przyjemne. Jesli Aura zainspiruje Cie do tworzenia nowych i ekscytujacych groove'éw,
to znaczy, ze udato nam sie osiagnac to, co sobie zatozyliSmy. Mitego komponowania!

Zawartos¢ pudetka

Pudetko z Aura zawiera nastepujace elementy:
e  Kontroler padéw Aura

e  Wydrukowana instrukcja obstugi

e  Standardowy kabel USB

Uwaga: Aura jest w petni zasilana przez USB, wiec jakiekolwiek dodatkowe zasilanie jest opcjonalne i nie jest zawarte w zestawie.

Jesli brakuje ktoregos z powyzszych elementéw, prosimy o kontakt: stuffmissing@nektartech.com

Gtowne cechy Aury

e 16 dynamicznych, podswietlanych diodami RGB padéw

e  Kolorowy wyswietlacz TFT

e 8 obrotowych enkoderéw 360

. 16 podswietlanych diodami RGB LED przyciskow

o 27 dwukolorowych przyciskéw z podswietleniem LED

e 4 przyciski wySwietlacza

e  Gniazdo USB typu B. Zasilane przez USB i zgodne z klasa (nie wymaga sterownika).

e  Gniazdo 1/4" TRS Footswitch do podtaczenia do 2 pedatéw noznych z opcjonalnym kablem Y.

e Wyjscie MIDI, moze by¢ uzywane jako interfejs USB MIDI, do bezposredniego potaczenia MIDI lub obu jednoczesnie.
. DC 9V / 600mA, srodkowe dodatnie gniazdo zasilania (zasilacz nie jest dotaczony).

o Wiacznik/wytacznik zasilania.

. 16 Presetow przechowuje konfiguracje padéw i przypisania MIDI dla potencjatéw i przetacznikéw.

e 16 Patternowy automat perkusyjny , sekwencer krokowy z 4 partiami, kazda z 16 krokami na czesc.
e 16 kolekgji przechowuje konfiguracje sekwencera po 16 patternéw kazda.

e  Parametry sekwencera programowalne do poziomu krokéw.

e  Funkcja powtarzania padéw.

e Synchronizacja MIDI Clock.

e Integracja z Nektarine*.

e Nektar DAW Integration*.

* Nektarine i Nektar DAW Integration jest dotaczony do Aury jako plik do pobrania po rejestracji produktu. Patrz strona 5.

Stowniczek:
Collection - kolekcja, Pattern - wzorzec, Step-krok, Part-partia.
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Wprowadzenie

Minimalne wymagania systemowe

Aura: USB Class Compliant (nie wymaga sterownika) wspétpracuje z sys.: Windows XP, Vista, 7, 8, 10 lub wyzszymi. Mac OS X 10.5 lub wyzszy, Linux (Ubuntu).
Oprogramowanie/wtyczka Nektarine: Windows 7, 8, 10 lub wyzszy. Mac OS X 10.7 lub wyzszy.

Nektar DAW Integration: Windows 7, 8, 10 lub wyzszy. Mac OS X 10.7 lub wyzszy. SprawdZ dokumentacje Nektar DAW Integration lub
informacje marketingowe dotyczace wsparcia starszych wersji DAW.

Zasilanie

Aura jest catkowicie zasilana po podtaczeniu przez USB do komputera, zasilanego huba USB lub nawet tadowarki USB.

Mozna réwniez podtaczy¢ zasilacz, ktéry spetnia wymagania specyfikacji: 9V /600mA, 2.1mm ztacze (brak w zestawie).

Podtaczanie do komputera z systemem Windows/macOS

Aura jest zgodna z klasa USB. Oznacza to, ze nie ma sterownika do zainstalowania - wystarczy ja podtaczy¢. Aura uzywa wbudowanego
sterownika USB MIDI Class Compliant, ktéry jest juz czescia systemu Windows i macOS.

Pierwsze kroki sa proste:

e  Odszukaj dotaczony kabel USB i podtacz jeden koniec do komputera, a drugi do gniazda USB Aury na tylnym panelu.

o Jesli chcesz podfaczy¢ przetacznik nozny, podtacz go do gniazda jack 1/4" oznaczonego "FOOT SWITCH", znajdujacego sie z tytu
Aury. Aura automatycznie wykryje polaryzacje przycisku noznego. Uzywajac rozgateziacza Y (nie dotaczony) lub specjalnych kabli,
mozesz podfaczyé 2 przetaczniki nozne do tego samego gniazda.

e  Ustaw przefacznik zasilania z tytu urzadzenia w pozycji On.

Twoj komputer poswieci teraz kilka chwil na zidentyfikowanie Aury, a nastepnie bedziesz mogt(a) ja skonfigurowaé ze swoim DAW.
Pobieranie Nektarine i Nektar DAW Integration dla Aury

Jesli jeste$ nowym uzytkownikiem Nektara, zacznij od utworzenia konta uzytkownika Nektara tutaj:

www.nektartech.com/registration

Jesli masz juz konto Nektar, przejdz na nasza strone i kliknij zaktadke MY ACCOUNT, aby sie zalogowac.

e Nastepnie zarejestruj Aure wpisujac numer seryjny urzadzenia w polu pod nagtéwkiem "Register New Product” (uwaga, produktéw
nie mozna zarejestrowac z telefonu). Numer seryjny urzadzenia Aura mozna znalez¢ na spodzie urzadzenia.

o  Wybierz swoj DAW i OS, a nastepnie wyslij. Jesli nie uzywasz DAW, wybierz "Not Using a DAW" (Nie uzywam DAW)

e  Opcje pobierania dla wybranych DAW mozna znalez¢ pod obrazem Aury, po rejestracji.

WAZNE: Upewnij sie, ze przeczytate$(as) instrukcje instalacji w przewodniku PDF, dotaczonym do pobranego pakietu, aby upewni¢ sie,
Ze nie pominiesz waznego kroku.

Dodatkowa dokumentacja online

Artykuty online zawierajg informacje uzupetniajace i dotyczace uzywania Aury.

Odwiedz URL: Www.nektartech.com/aura-support
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Przeglad funkcji Aura
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[R1-8] Osiem obrotowych (360 stopni) analogowych enkoderéw

Szeroko stosowane w catym trybie Aury kontrolujac parametry trybu Internal, Sequencer, DAW i Nektarine.

[S1-16] Szesnascie przyciskow z podswietleniem RGB
Przyciski wielofunkcyjne stuzace gtéwnie do programowania krokéw w trybie Sequencer, wyzwalania patternu sekwencera
w trybie Internal oraz Solo/Mute w trybie Nektarine Mixer.

[Part 1-4] / Przyciski [Strzatka w lewo/prawo/gora/dot]
Te 4 przyciski sa okreslane w dokumentacji jako przyciski Part i Arrow, poniewaz maja dwie rézne funkcje. Kiedy wybrany
jest tryb Sequencer dziataja one jako przyciski Part 1-4, a w innych momentach uzywane sa jako przyciski ze strzatkami.

[Pad 1-16]
Szesnascie dynamicznych. Wszystkie pady sa podswietlane dioda LED RGB z 16 kolorami do wyboru.

[Repeat On]
Aktywuje/deaktywuje funkcje powtarzania. W menu Repeat mozna ustawic tryb przycisku na chwilowy lub staty.

Przycisku trybu Nektarine
Wybierz tryby Nektarine: Mixer, Pad Setup, Plugin, FX1, FX2, Solo, Mute i Browse. Przyciski nie sa uzywane, jesli
Nektarine nie jest podtaczony.

Przyciski Transport
Siedem przyciskéw transportowych uzywanych do sterowania transportem Nektar DAW Integration. Moze byc¢
przypisany do wysytania komunikatéw MIDI lub sterowania sekwencerem, gdy Nektar DAW Integration nie jest obecny.

Przycisk [Shift]

Shift dodaje alternatywne dziatanie do wielu przyciskoéw i jest przywotywany w catej dokumentacji.
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Przyciski [Internal], [Lock], [Menu], [Seq], [Repeat], [DAW]
4 przyciski [Internal], [Seq], [Repeat] i [DAW] sa przyciskami trybu pracy. [DAW] jest dostepny tylko wtedy, gdy dziata Nektar
DAW Integration. [Menu] jest aktywne, gdy dotyczy aktualnego wyboru trybu, a [Lock] jest uzywany tylko z Nektarem.

Przyciski wyswietlacza
Cztery przyciski kontekstowe dziataja zgodnie z etykietami wyswietlanymi powyzej.

Kolorowy wyswietlacz TFT
Wiaczanie/wytaczanie zasilania

Gniazdo zasilacza
9V /600mA, srodek dodatni, ztacze beczkowe 2,1mm (zasilacz jest opcjonalny i nie jest dotaczony do zestawu).

Ztacze USB

Podtacz do hosta USB/komputera. Aura jest zasilana przez USB.

Gniazdo przetacznikow noznych 1/2
Gniazdo jack TRS 1/4" umozliwia podtaczenie do 2 zewnetrznych przetacznikdw noznych.

Wyjscie MIDI Din Jack
Podtacz zewnetrzny sprzet MIDI lub uzyj jako interfejs USB MIDI Out.

Gniazdo Kensington Lock

= ] R ] e e =] e

MIDI OUT
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Uzywanie Aury z Nektarine

Aura moze byc¢ uzywana jako ogoélny kontroler padéw MIDI lub z dotaczonym pluginem Nektarine i samodzielnym oprogramowaniem.
Gdy Aura jest uzywana z Nektarine, wiekszo$¢ funkgji trybu Internal opisanych na stronach 9-13 nie jest potrzebna, poniewaz Nektarine
zajmuje sie ustawianiem padéw i mapowaniem kontroli. Mimo to, mozesz uzywac presetéw trybu Internal podczas pracy Nektarine,
naciskajac przycisk [Internal], a takze na sciezkach w swoim DAW, ktére nie sa hostem Nektarine. Pady skonfiguruja sie ponownie do
aktualnych ustawien presetu, kiedy wcisniesz przycisk wyswietlacza [MIDI Assign] .

Gdy Nektarine jest uzywany z Aura to koniecznie zobacz te strony:

e  Global -LED Dim settings (Ustawienia przyciemniania diod LED) strona 14

e  Global -Pad Velocity Settings (Ustawianie velocity padéw) strona 14-15
e  Repeat (Powtarzanie) strona 16-17
o  Sekwencer krokowy strona 18-26

Osobny przewodnik PDF, ktéry opisuje jak Aura i Nektarine wspétpracuja ze soba, znajduje sie w pobranym pakiecie Nektarine.

Aby rozpoczac proces pobierania Nektarine, wro¢ na strone 5 i przeczytaj sekcje zatytutowana 'Pobieranie Nektarine i Nektar DAW
Integration dla Aury'.
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Tryb Internal Mode: wczytywanie i zapisywanie presetow

Tryb Internal umozliwia zaprogramowanie padéw i kontrolek Aury do wysytania komunikatéw MIDI i zapisywania ustawien w dowolnym
z 16 presetéw, do wykorzystania z dowolnym produktem MIDI. Wybierz tryb Internal naciskajac przycisk trybu [Internal].

[Load] Wczytywanie presetu

Aura automatycznie taduje preset "GM Drum Kit" przy pierwszym uruchomieniu. Preset ten przypisuje pady do nut perkusyjnych GM
(General MIDI), co oznacza, ze jest on natychmiast kompatybilny z innymi produktami obstugujacymi standard GM. Oto kroki, ktére
nalezy wykonac, aby przewina¢ i zatadowa¢ dowolny z pozostatych fabrycznych presetow:

e Naciénij i przytrzymaj przycisk wyswietlacza [Load]
e  Obracaj enkoder [R1] trzymajac nadal [Load], aby przewinac wszystkie 16 presetdw.
e  Zlokalizuj szukany preset i zwolnij przycisk [Load].

. Naci$nij przycisk wyswietlacza [Enter], aby zatadowac lub [Exit], aby anulowac.

Szybkie wczytywanie presetu

16 padéw mozna réwniez wykorzysta¢ do szybkiego zatadowania dowolnego z 16 presetéw.

e Nacisnij i przytrzymaj przycisk wyswietlacza [Load], a nastepnie uderz w [pad 1-16] odpowiadajacy numerowi presetu, ktory chcesz zatadowac.

[Save] Zapisywanie presetu

Po wprowadzeniu modyfikacji do Presetu (omoéwione na stronie 11), mozna go zapisa¢ w dowolnej z 16 lokalizacji Presetu.

e Naci$nij i przytrzymaj przycisk wyswietlacza [Save]

e  Obracaj enkoder [R1], nadal trzymajac [Save], aby przewija¢ 16 Presetdw.

e Odszukaj lokalizacje Presetu, do ktdrej chcesz go zapisac i zwolnij przycisk [Save].

e Naci$nij [Rename], aby zmieni¢ nazwe presetu przed jego zapisaniem (szczegdty w nastepnej sekgji).

e Naciénij przycisk wyswietlacza [Enter], aby zapisa¢ lub [Exit], aby anulowac.

[Rename] Zmiana nazwy presetu

Zmiana nazwy presetu moze by¢ dokonana tylko w momencie jego zapisywania. Po wykonaniu pierwszych 4 krokéw opisanych w rozdziale
'Zapisywanie presetu’, menu zmiany nazwy prezentuje nastepujace opcje:

e [R1] przewijanie znakéw, np. liter od A-Z
e [<] przejscie do poprzedniego znaku w nazwie presetu
e [>] przejscie do nastepnego znaku w nazwie presetu

o [A] przetaczanie opcji znakéw, w tym duzych liter, matych liter, cyfr i symboli.

Uzyj powyzszych przyciskéw, aby zmieni¢ nazwe presetu przed jego zapisaniem. Nastepnie nacisnij przycisk wyswietlacza [<Back],
aby powrdci¢ do menu Save (Zapisywanie). Wykonaj ostatni krok zgodnie z opisem w sekcji "Zapisywanie presetu”, aby zachowac zmiane

nazwy presetu.
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Tryb Internal: lista presetow fabrycznych

Fabryczne presety Aury sa przyktadami tego, jak mozna zaprogramowac pady do réznych zastosowan. Presety prawdopodobnie nie
pokryja wszystkich potrzeb, ale moga by¢ dobrym punktem wyjscia do stworzenia wtasnych presetéw lub da¢ Ci pomyst na to, jak
najlepiej wykorzystac pady.

Wszystkie 8 enkoderdw jest przypisanych do kontrolek instrumentéw GM, wiec instrumenty GM beda reagowa¢ natychmiast. Ponizsza

lista zawiera przeglad i wyjasnienie kazdego z fabrycznych presetéw.

Preset Nazwa presetu

Opis

1 GM Drum Kit Mapowanie GM drum jest wykorzystywane przez wiele modutéw perkusyjnych i wtyczek. Ten
Preset koduje kolorami zmapowane pady i nuty (sa wysytane do nastepujacych instrumentéw):
Niebieski=Kick, Pomaranczowy=Snare, Bursztynowy= Rim Shot, Zielony=HiHat (pedal, closed,
open),Fioletowy=Toms (hi,hi mid, low mid, low), Morski=Crash, Cymbal Limonkowy=Ride Cymbal.

2 GM Percussion Brzmienia GM Percussion sa odwzorowane za pomoca nastepujacych koloréw: Magenta=Bongo,
Z6tty=Vibraslap, Niebieski2=Bongo, Jasnozielony=Agogo, Czerwony2=Wood Block,
Czerwony=Timbale, Bursztynowy=Cabasa/Maracas, Morski=Crash Cymbal, Limonkowy=Ride Cymbal

GM Drums & Perc Mieszanka GM Drums i Percussion.
4 I-map Std Niektore wtyczki perkusyjne sa zgodne z uktadem bebnéw I-map, poniewaz sa rozszerzone o
wiecej opgji instrumentdw. Standardowe mapowanie jest odwzorowywane za pomoca tego
kodowania kolorami: Niebieski2=Soft Kick, Niebieski=Hard Kick, Bursztynowy=Snare Roll/Ghost,
Pomaranczowy=Snare, Jasnozielony=Hi Hat, Zielony=HiHat Open, Fioletowy=Toms, Morski=Crash.
5 I-map Ext KD/SD To ustawienie wstepne jest przeznaczone dla uktadéw I-map z rozszerzonymi opcjami
bebna basowego i werbla: Niebieski2=Soft Kick, Niebieski=Hard Kick, Pomaranczowy=Snare,
Bursztynowy=Snare artykulations, Jasnozielony=Hi Hat, Zielony=HiHat Open.
Chromatic 1 Skala chromatyczna zaprogramowana z C3-Eb3. Pad czerwony=C (podstawa).
Chromatic 2 Skala chromatyczna zaprogramowana z C4-Eb5. Pad czerwony=C (podstawa).
Major Scale 1 Gama C-dur zaprogramowana od C1-D3. Pad czerwony=C (podstawa).

Nacisk wysyta Channel AfterTouch.

9 Major Scale 2 Gama C-dur zaprogramowana od C3-D5. Pad czerwony=C (podstawa).
Nacisk wysyta Channel AfterTouch.

10 Major Scale 3 Gama C-dur zaprogramowana od C5-D7. Pad czerwony=C (podstawa).
Nacisk wysyta Channel AfterTouch.

11 C-F-G-Am Kazdy rzad padoéw jest zaprogramowany do wysytania nut w celu zbudowania akordu.

C-dur czerwony = C3/E3/G3/C4, F-dur zielony = F3/A3/C4/F4, G-dur niebieski = G2/B2/D3/
G3, a-moll z6tty = A2/C3/E3/A3. Nacisk wysyta Poly AfterTouch.

12 AmM-C-Dm-Em Kazdy rzad paddw jest zaprogramowany do wysytania nut w celu zbudowania akordu.
a-moll z6tty=A2/C3/E3/ A3, C-dur Czerwony=C3/E3/G3/C4, d-moll Morski=D3/F3/A3/D4,
e-moll Fioletowy=E3/G3/B3/E4. Nacisk wysyta Poly AfterTouch.

13 Pressure Volume Nacisk wysyta MIDI cc 7 (volume) z kanatem MIDI ustawionym na 1-16 odpowiadajacym
numerowi pada.

14 Pressure Filter Nacisk wysyta MIDI cc 74 (Brightness/cutoff) z kanatem MIDI ustawionym na 1-16
odpowiadajacym numerowi pada.

15 Empty -

16 Empty -

10
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MIDI Assign: przypisywanie nut MIDI do padow

Pady Aura moga by¢ zaprogramowane do wysytania dowolnej nuty MIDI. Mozesz réwniez dodac ekspresji do swojego wystepu,
przypisujac komponent nacisku padéw do ciagtego komunikatu MIDI, takiego jak Pitchbend, AfterTouch lub dowolnego MIDI CC.
A jesli chcesz rozdzieli¢ pady pomiedzy kilka réznych urzadzen MIDI lub celéw, mozesz przypisa¢ kazdy pad do konkretnego kanatu MIDI.

Pady, enkodery i przyciski Aury sa programowane w menu MIDI ASSIGN. Naci$nij [MIDI Assign] aby rozpoczac¢.

Pot 1:
Wybieranie kontrolki do zaprogramowania
MIDI CC Global ,..,9.?,51!.‘:'.?.‘,,..
Aby zmieni¢ przyporzadkowanie kontrolki, to najpierw musi by¢ wybrana. Msg Type channel Data Entry
e  Pady 1-16, przetaczniki 1-7, przetacznik nozny 1+2: Nacisnij, aby wybrac 7 _
e  Enkodery R1-8: Nacisnij i przytrzymaj przycisk wyéwietlacza [Pot Select] +przekre¢ [R1-8] MIDI CC Max

il Control Edit

Programowanie padéw MIDI Assign D) Cunfig: Pot-Select < Back

Naci$nij dowolny pad, aby go wybra¢. W menu MIDI Assign pojawia sie nastepujace parametry:

| Range: C-2 : G8 | Global, 1:16 | None, Trigger, Toggle Decimal/Hex
Channel Note Message Data Entry

See tablel See tablel See tablel See tablel

Pressure

8 enkoderow [R1-8] zmienia wyswietlane parametry.

Pierwsze 3 enkodery stuza do zmiany nuty MIDI przypisanej do wybranego pada:

e  Ustaw [R3 -Note Message] na Trigger (wyzwalanie) lub Toggle (przetaczanie).
Trigger: Odtwarza nute, gdy pad jest przytrzymany. Nuta przestanie by¢ odtwarzana, gdy pad zostanie zwolniony.
Toggle: Odtwarza nute przy pierwszym uderzeniu i kontynuuje granie po zwolnieniu pada. Drugie nacisniecie zatrzymuje
odtwarzanie nuty.
None: Pad nie jest przypisany do odtwarzania nuty. Upewnij sie, ze [R3 -Note Message] jest ustawiony na "Trigger' lub "Toggle'
dla tego przyktadu.
e Uzyj [R1 -Note] aby wybra¢ zadana nute. Zagraj na wybranym padzie aby zweryfikowa¢ zmiane.

e W razie potrzeby zmien kanat MIDI za pomoca [R2]. Jezeli Channel jest ustawiony na Global, uzyty zostanie globalny kanat MIDI
(ustawiony w menu Global).
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MIDI Assign: Nacisk na pad, kolor diody LED i czutosc¢

Programowanie nacisku padéw

Uzyj [R5 -Pressure], aby wybrac typ przypisania dla sktadowej nacisku na pad. Ponizsza tabela zawiera liste opcji i parametréw jakie
[R6-8] moga by¢ regulowane dla kazdego typu. Zwrd¢ uwage, ze znajomos$é komunikatéw, na ktére moze reagowac odbierane urzadzenie
MIDI jest niezbedna do uzyskania wtasciwego rezultatu. Aby uzyskac te informacje nalezy zapoznac sie z instrukcja obstugi urzadzenia
odbiorczego MIDI.

Warto$¢ "Min" przedstawia warto$¢ wysytana po zwolnieniu nacisku na pad. Warto$¢ "Max" jest warto$cia wysytana po maksymalnym
nacisku. Wysytane wartosci beda stopniowo wzrasta¢ w kierunku wartosci "Max" w miare zwiekszania nacisku na pad i zmniejszac sie
do wartosci "Min" w miare stopniowego zmniejszania nacisku.

Jesli warto$¢ 'Max' jest ustawiona nizej niz 'Min', warto$ci maleja w miare zwiekszania nacisku i rosng w miare zmniejszania nacisku.
Koncepcja ta dziata szczegodlnie dobrze z pitchbendem - ustaw MIN na wartos$¢ 64 (co oznacza brak pitchbend'u), a nastepnie ustaw max

na 0, aby zmniejszac wysoko$¢ dzwieku z naciskiem lub 127, aby zwieksza¢ wysokos¢ dzwieku.

Pitch Bend n/a Max (0-127) | Min (0-127)
Poly AT (AfterTouch) n/a Max (0-127) | Min (0-127)
Channel AT (AfterTouch) n/a Max (0-127) | Min (0-127)
NRPNc (Coarse) Value (0-127) MSB (0-127) | LSB  (0-127)
NRPNf (Fine) Value (0-127) MSB (0-127) | LSB  (0-127)
ToggleC (NRPN Coarse Toggle) Value (0-127) MSB (0-127) | LSB  (0-127)
ToggleF (NRPN Fine Toggle) Value (0-127) MSB (0-127) | LSB  (0-127)
StepC (NRPN Coarse Step) Value (0-127) MSB (0-127) | LSB  (0-127)
StepF (NRPN Fine Step) Value (0-127) MSB (0-127) | LSB  (0-127)
Fixed Velocity n/a Max (0-127) | Min  (0-127)
Off n/a n/a n/a

Kolor podswietlenia i czutos¢ padow [Pad Config]

Nacis$nij [Pad Config], aby ustawi¢ kolor RGB i czuto$¢ na uderzenie dla aktualnie wybranego pada.

o Przekre¢ enkoder [R1 -Color], aby wybrac dowolny z 16 koloréw padéw. Dioda LED pada aktualizuje sie w czasie rzeczywistym, gdy obracasz potencjometrem.
e  Przekre¢ enkoder [R4 -Pad Sensitivity], aby dostosowac czutos¢ na uderzenie padow.

* 0 jest domys$Inym ustawieniem fabrycznym.

* Wartos$ci ujemne obnizaja prég czutosci pada.

* WartoSci dodatnie podnosza prég czutosci pada.

Jezeli jeden pad nie jest tak wrazliwy na gre jak inne pady, sprébuj zmniejszy¢ wartos¢ Pad Sensitivity. Podobnie, jesli pad wyzwala sie
zbyt fatwo lub nawet stale, sprébuj zwiekszy¢ wartos¢ Pad Sensitivity.

Programowanie przetacznikéw 1-7 i przetacznikéw noznych 1i 2

Ponowne nacisniecie przycisku [MIDI Assign] umozliwia przypisanie dowolnego z przetacznikéow 1-7 i/lub przetacznika noznego 1/2.
Po wybraniu przetacznika wyswietlacz MIDI Assign wyglada jak w tabeli ponizej:
Decimal/Hex

Range: C-2 : G8 Global, 1:16

_ Patrz tabela 1 Patrz tabela 1 Patrz tabela 1
n/a

Data 1 Data 2 Data 3

12 Podrecznik uzytkownika Nektar Aura www.nektartech.com

Copyright © 2023 bitlife sp. z 0.0. Wszelkie prawa zastrzezone
www.audiofactory.pl t. +48 22 266 0258 e-mail: sprzedaz@audiofactory.pl 12/28




MIDI Assign: Programowanie enkoderow R1-8

Opgje typu dla przetacznikow Dane 1 Dane 2 Dane 3

MIDI CC MIDI CC (0-127) Press (0-127) Release (0-127)
Pitch Bend n/a Press (0-127) Release (0-127)
Fixed Velocity n/a n/a n/a

Note Note (0-127) Velocity (0-127) Release Vel (0-127)
Note Toggle Note (0-127) Press 1 Vel (0-127) | Press 2 Vel (0-127)
Program & Bank Program (0-127) Bank LSB (0-127) Bank MSB (0-127)
Program Step n/a Start (0-127) End (0-127)

MIDI CC Tog MIDI CC (0-127) Press 1 (0-127) Press 2 (0-127)
MIDI CC Stp MIDI CC (0-127) Start (0-127) Stop (0-127)
ToggleC NRPN Coarse Value (0-127) LSB (0-127) MSB (0-127)
ToggleF NRPN Fine Value (0-127) LSB (0-127) MSB (0-127)
StepC NRPN Coarse Value (0-127) LSB (0-127) MSB (0-127)
StepF NRPN Coarse Value (0-127) LSB (0-127) MSB (0-127)

MIDI Machine Control Device ID (0-127) Command (0-127) | n/a

Off n/a n/a n/a

Play

Stop Repeat

Programowanie enkoderéw R1-8

Po wybraniu opcji [MIDI Assign] naasnd i przytrzymaj przycisk wyswietlacza [Pot Select] podczas przekrecania dowolnego z enkoderéw
[R 1-8]. Spowoduje to wybor puli do edycji.

Wyswietlacz uaktualnia sie o parametry jak na rysunku ponizej. Kiedy [R1] jest przekrecany, zmienia sie typ komunikatu, ktory z kolei
aktualizuje parametry dla [R6-8]. Tabela 2 zawiera liste opcji typu komunikatu i zwiazanych z nimi parametréw.

Zakres: Patrz tabela 1 Global, 1:16 Decimal/Hex

Message Type Channel Data Entry

_ Patrz tabela 1 Patrz tabela 1 Patrz tabela 1

Data 1 Data 2 Data 3

Opdje typu dla enkoderéw R1-8 Dane 1 Dane 2 Dane 3
MIDI CC MIDI CC (0-127) Max (0-127) Min (0-127)
Pitch Bend n/a Max (0-127) Min (0-127)
Chan Pressure n/a Max (0-127) Min (0-127)
NRPNc Coarse Value (0-127) LSB (0-127) MSB (0-127)
NRPNf Fine Value (0-127) LSB (0-127) MSB (0-127)
Fixed Velocity Max (0-127) Min (0-127)
Program Program (0-127) Max (0-127) Min (0-127)
MIDI CC Rel MIDI CC (0-127) n/a n/a

Off n/a n/a n/a

Przyktad: Wybrany zostat typ komunikatu MIDI cc. Przekrecajac [R6 -MIDI cc] ustawiamy teraz numer MIDI cc [R7-8] i ustawiamy
maksymalny i minimalny zakres wartosci jakie kontrolka bedzie wysytac. Dla wiekszos$ci zastosowan zakres wartosci bedzie ustawiony
na domysiny max=127 i Min=0.
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Global

Global MIDI Channel [R1]

Kontrolery i pady Aury wysytaja swoje komunikaty na kanat MIDI od 1 do 16. Presety trybu Internal sa przypisane do kanatu Global MIDI,
z wyjatkiem Presetéw 13 i 14. Zmiana kanatu Global MIDI bedzie wiec miata wptyw na Presety 1-12.

Aby zmieni¢ Globalny kanat MIDI wykonaj nastepujace czynnosci:

e Nacisnij przycisk [Internal]. Przycisk z dioda LED $wieci sie na niebiesko 1 Internal 5
sygnalizujac, ze tryb setup jest aktywny. GlobalCh  MIDI Jack Led Dim

e Nacisnij przycisk wyswietlacza oznaczony jako [Global]

e Przekrec [R1 -Global Ch], aby zmieni¢ globalny kanat MIDI z zakresu 1-16. Curve - 84% ‘_EUUU

Pad Curve Bias Man

Pressure

MIDI Out [R2] Global

Gniazdo MIDI Out moze by¢ uzyte do wysytania komunikatéw MIDI bezposrednio

z Aury, posrednio gdy jest uzywana jako interfejs MIDI USB lub obu jednoczesnie. MIDI Assign ERLET Load

Internal (Domysinie): Wszystkie komunikaty MIDI sa wysytane do gniazda MIDI Output Jack z tytu.

USB: Komunikaty MIDI wysytane z oprogramowania do wyjscia MIDI USB Port 1 Aury sa wysytane do gniazda
MIDI out na tylnej Sciance.

Merge: Zaréwno wewnetrzne jak i USB komunikaty MIDI sa wysytane do gniazda MIDI out na tylnej $ciance.

Domyslnie gniazdo MIDI Out jest ustawione na Internal. Aby zmienic to ustawienie wykonaj nastepujace czynnosci:

e Nacisnij przycisk [Internal]. Przycisk z dioda LED zaswieci sie na niebiesko sygnalizujac, ze setup jest aktywny.
o Nacisnij przycisk wyswietlacza oznaczony jako [Global]
e Przekrec¢ [R2 -MIDI Out] i wybierz opcje Internal, USB lub Merge.

LED Dim

Kolory LED Dim sa uzywane przez Aure do wskazywania stanu dla przyciskéw [S1-16] i [Pady 1-16].

Na przyktad w menu Sequencer, przyciski [S1-16] reprezentuja Steps (Kroki) w Parts (Partie). Kroki, ktore nie sa zaprogramowane do
odtwarzania i znajduja sie w zakresie Last step (Ostatniego Kroku) beda przyciemnione.

Klawisze reprezentujace patterny, ktére sa aktywne/nie sa odtwarzane (na przyktad po nacisnieciu [stop], aby wstrzymaé odtwarzanie)

sa rowniez przyciemnione. W zaleznos$ci od warunkéw, moze by¢ konieczna regulacja pods$wietlenia przyciemnionych diod LED:

e Nacisnij przycisk [Internal] Przycisk LED $wieci na niebiesko, sygnalizujac, ze konfiguracja jest aktywna.
e Nacis$nij przycisk wyswietlacza oznaczony jako [Global]
e Przekrec¢ [R3 -Led Dim] i wybierz warto$¢ z zakresu 1-10. DomyS$Iinym ustawieniem fabrycznym jest 5.
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Global

Pad Velocity Settings (Ustawienia czutosci padow)

Aura nie posiada tradycyjnego wyboru statych krzywych paddw, ale zamiast tego zapewnia parametry, dzieki ktérym krzywa moze byc
bardziej precyzyjnie dostosowana do réznych stylow gry.

Menu Global posiada 4 r6zne opcje krzywej paddw i w miare ich wybierania, parametry dla [R5-6] zmieniaja sie zgodnie z ponizsza tabela.

Krzywa pada [R5] Parametr [R6] Maks. nacisk [R7] Opis
Fixed Value n/a [R6] wybiera statg warto$¢ velocity wysytana przez wszystkie 16 padow.
Dynamic Output at 3100 Max Pressure 3100 jest w punkcie Sredniego uderzenia. Warto$¢ ustawiona przez [R6]

jest wartoscia velocity, ktéra jest wysytana w tym punkcie. Reszta krzywe;j
dynamicznie dostosowuje sie do tego punktu.

Curve Bias Max Pressure Bias ustawia nachylenie krzywej. Przy wartosci 100% krzywa jest liniowa.
Wartosci powyzej 100% tworza krzywa wyktadnicza, a wartosci ponizej
powoduja powstanie krzywej logarytmicznej. Zobacz ponizszy wykres.

Step Number of Steps Max Pressure Tworzy warstwowa reakcje na site uderzenia. Wybierz zadana liczbe
krokéw za pomoca klawisza [R6].

Parametr 'Max Pressure' okres$la jak wczesnie osiagana jest maksymalna wartos¢ sity uderzenia.
Zmniejszenie 'Max Pressure' zmniejsza site potrzebna do osiagniecia maksymalnej wartosci velocity 127.

Zwiekszanie 'Max Pressure' rozszerza zakres reakcji padéw, co moze zapewnic bardziej precyzyjna reakcje.

Wykres krzywej
VELOCITY

Bias ustawiony na 100% tworzy liniowa odpowiedZ velocity.

| /)
/

60

velocity z wiekszym naciskiem na wyzsze wartosci velocity.

Bias ustawiony powyzej 100% tworzy wyktadnicza odpowiedz velocity
z wiekszym naciskiem na nizsze wartosci velocity.

a0

- Bias ustawiony powyzej 100% tworzy logarytmiczna odpowiedz

20

o
o 1000 2000 3000 4000 5000 6000 BIAS
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Repeat

Funkcja Repeat w Aurze moze by¢ uzyta do dodania statego rytmu, rolli/flamséw do Twojego wtasnego wystepu na padzie lub pozwoli
na stworzenie ciagéw nutowych, ktére w przeciwnym razie moga by¢ trudne do zagrania.

Powtarzane nuty sa wysytane przez MIDI. Oznacza to, ze mozesz uzywac Repeat z zewnetrznym sprzetem MIDI lub nagrywac
powtarzane nuty w swoim DAW.

Przycisk [Repeat On]

Aby aktywowac/dezaktywowaé Powtarzanie, nalezy nacisna¢ dedykowany przycisk [Repeat On] podczas uderzania i wciskania pada.

Domyslnie przycisk jest ustawiony jako chwilowy, co oznacza, ze Repeat jest wtaczony tylko podczas trzymania przycisku, ale moze byc
réwniez ustawiony jako staty, jak opisano w rozdziale o ustawieniach Repeat. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [Repeat On] i sprawdz jak
nuty sa powtarzane.

Repeat Settings (Ustawienia powtarzania)

Nacisnij przycisk trybu [Repeat], aby wybra¢ menu Repeat. Na wyswietlaczu

pojawi sie teraz parametr Repeat przypisany do [R1-8].

Parametry Repeat sa regulowane w czasie rzeczywistym, wiec w wielu przypadkach
moga by¢ rowniez uzywane jako parametry wydajnosci.

Wyswietlacz aktualizuje sie, aby pokazac parametry zgodnie z ponizsza tabela.

R1-8 Funkcja
Tempo

Zakres
30-240 BPM

Latch

106

Tempo

55% 0 16

Gate Accent
Offget

Accent
Interval

114 0%

Beat 8
Trigger Sync

Auto

Clock
Source

Repeat Rate Swing

Repeat

Latch

| Pres->Vel | |TapTempo

Opis

Ustawia tempo, gdy Clock Source jest ustawiony na 'Internal’. Jesli zostanie ustawiony na 'MIDI Clock’, warto$¢ tempa
pochodzi z 'External' i moze by¢ zmieniona tylko wtedy, gdy Clock Source jest ponownie ustawiony na 'Internal’.

Gate

1%-99%

Wartos¢ Gate okresla czas odtwarzania nuty w procentach od tempa Repeat. Na stronie
domysina warto$¢ to 50%, co oznacza, ze jesli Repeat Rate jest ustawiony na 1/4, nuta bedzie
odtwarzana przez warto$¢ 1/8. Ustaw na 99%, jesli chcesz, aby dtugos$¢ odpowiadata Repeat Rate.

Accent Offset

-50do +50

Zmienia velocity nut akcentowych o wybrang wartos¢. Aby ustyszec akcent podczas powtarzania
nut, parametr Accent Offset musi by¢ ustawiony na wartos¢ inna niz 0.

Akcent bedzie odtwarzany do 50 wartosci velocity wyzej niz oryginalnie odtwarzana wartos¢,
jesli jest dodatnia i do 50 wartosci ponizej, jesli jest ujemna.

Accent Interval

2-16

Przy ustawieniu minimalnym 2, kazda kolejna powtérzona nuta bedzie odtwarzana z oryginalnym
velocity +/warto$¢ Accent Offset. Na przyktad, ustawienie 9 oznacza, ze kazda 9-ta nuta bedzie
odtwarzana z wartoscia przesuniecia akcentu, itd. Regulacja interwatu w czasie rzeczywistym
moze by¢ bardzo efektywnym narzedziem wykonawczym, wiec nie wahaj sie eksperymentowac

z ustawieniami. Aby powtarzaé nuty bez odtwarzania akcentu, nalezy ustawi¢ wartos¢ Accent
Offset na 0.

Repeat Rate

1/4,1/8,
1/16,1/32,
1/64,1/96

Wybierz czestotliwos$¢ powtarzania nut. Opcje to 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/64,1/96.

Przyciski [S1-6] RGB moga by¢ rowniez uzyte do wyboru Repeat Rate i oferuja bardziej bezposrednia
opcje, idealna dla zmian wydajnosci w czasie rzeczywistym.

Przycisk [T] zmienia warto$¢ Repeat Rate na triole.

Swing

-49% do +49%

Domyslnie wartos¢ swing wynosi 0%, co oznacza, ze swing jest wytaczony.
Zmiana na wartosci <0% spowoduje przesuniecie co drugiej nuty blizej poprzedniej, a ustawienie
wartosci >0% spowoduje przesuniecie jej dalej od poprzedniej nuty.

Ustaw warto$¢ na 0%, gdy chcesz, aby byta wytaczona.

Trigger Sync

Beat 8, Beat 16,
Key 1, Key 2

Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale Trigger Sync na nastepnej stronie

Clock Source

Internal, MIDI
Clock, Auto

Zobacz wiecej szczeg6tdéw w sekcji Clock Source na stronie 26.
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Repeat

4 przyciski wySwietlacza wykonuja nastepujace czynnosci:

Przyciski ekranu Opis

1-4 Funkcja

Latch Po wiaczeniu tego ustawienia przycisk [Repeat On] powtarzanie bedzie ciagle aktywne, co oznacza, ze musisz
ponownie nacisnaé przycisk, aby je wytaczy¢. Gdy jest aktywne, dioda LED [Repeat On] ma kolor niebieski.

Pres>Vel Przypisuje nacisk padéw do sterowania parametrem velocity.

T Zmienia wspotczynniki powtérzen na wartosci triol. Dostepne opcje to teraz 1/6, 1/12, 1/24, 1/48, 1/80, 1/96

Tap Tempo Naci$nij przycisk, aby zmieni¢ tempo, gdy opcja Clock Source jest ustawiona na Internal.

Trigger Sync (Synchronizacja wyzwalacza)

Na poczatku moze nie by¢ to od razu oczywiste, dlaczego potrzebne sa rézne opcje synchronizacji wyzwalania, ale staje sie to jasne,
gdy funkcja powtarzania jest uzywana do réznych celéw.

Beat 8/12/16

DomysInym ustawieniem Trigger Sync jest 'Beat 8', poniewaz zapewnia to Scista synchronizacje z kazda wartoscia 1/8 nuty, gdy wiele
paddw jest wciskanych w tym samym czasie z aktywnym Repeat.

Przy Repeat Rate ustawionym na 1/4, mozesz mie¢ pewnos¢, ze kazdy pad zagra doktadnie ten sam beat, jesli zostana wyzwolone
w tym samym czasie. Uderzenie drugiego pada w 1/8 po pierwszym spowoduje, ze oba pady beda graty na przemian nuty 1/4.

Wybor ustawienia Trigger Sync 'Beat 16' robi w zasadzie to samo, ale teraz powtarzane nuty sa synchronizowane z kazda 1/16 nuta,
co daje wiecej mozliwosci przesuniecia wyzwalania drugiego pada (lub wiekszej ilosci padéw w tym przypadku) w stosunku do pierwszego
pada, ale przez to réwniez wiekszy margines btedu.

Jesli [T] jest aktywne, Beat sync jest ustawiony na 'Beat 12'".

Key 1i2
Beat sync jest swietny, gdy chcesz tylko uderza¢ w pady i pozwoli¢ funkcji Repeat na powtarzanie nut.

Jesli wolisz grac swoéj wiasny groove i dodawaé nuty Repeat od czasu do czasu, zdasz sobie sprawe, ze potrzebne jest inne podejscie.
Z aktywnym Repeat i Trigger Sync ustawionym na 'Beat 8', sprobuj zagrac beat recznie na padzie. Zauwazysz, ze nie wszystkie pady
wyzwalaja nute, poniewaz ustawienie 'Beat 8' wyzwala ja w nastepnym 1/8 takcie, a nie doktadnie w momencie uderzenia w pad.

Zmien ustawienie Trigger Sync na 'Key 1 Sync' aby to naprawi¢. Odtwarzanie wtasnego groove'u na padach, gdy aktywna jest funkcja
Repeat, dziata teraz zgodnie z oczekiwaniami. To dlatego, ze kazda nuta jest teraz odtwarzana od punktu uderzenia w pad i nuty sa
powtarzane od tego punktu. Oznacza to réwniez, ze nuty nie sa zsynchronizowane wzgledem siebie, jak to miato miejsce w przypadku
'Beat 8', ale to moze skutkowac bardzo interesujagcymi powtérzeniami, jak réwniez oczywiscie kompletnym chaosem.

Granie z 'Key 2' powtarza pierwsza nute od momentu uderzenia w pad, ale gdy nuty sa powtarzane, kazdy kolejny pad bedzie wyzwalat
powtarzanie nut w czasie z pierwszym trzymanym padem.
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Sekwencer krokowy: Krotkie wprowadzenie

Sekwencer krokowy Aury zostat opracowany jako sekwencer scratchpad z praktycznym interfejsem uzytkownika, ktéry umozliwia
natychmiastowe zmiany zaréwno przy komponowaniu, jak i graniu. Nuty MIDI moga by¢ wysytane do zewnetrznego sprzetu MIDI lub
nagrywane w DAW do dalszej edycji.

Aby uzyskac jak najwiecej z Sequencera, wazne jest, aby zrozumiec jego strukture. W zwiazku z tym, Zze pewnie nie mozesz sie doczekac,
aby zaczac, ponizej znajdziesz bardzo krétki przewodnik po programowaniu twoich pierwszych patternéw.

Stowniczek: Collection - kolekcja, Pattern - wzorzec, Step-krok, Part-partia.

Programowanie patternow - najwazniejsze informacje

Sekwencer Aura moze odtwarzac do 16 patternéw w tym samym czasie.

1. Nacisnij przycisk wyswietlacza [Run/Stop] aby aktywowaé odtwarzanie wszystkich 16 patternow.

2. Nacisnij pad, aby wybrac Pattern do zaprogramowania. 16 przyciskéw RGB jest teraz podswietlonych w kolorze wybranego Patternu,
a biata gtowica odtwarzania wskazuje, ktéry Step (krok) jest aktualnie odtwarzany.

3. Nacis$nij przyciski [S1-16] RGB aby zaprogramowac Steps (kroki) w Pattern (Wzorzec) (programujesz 1 z 4 Parts (Partii) w Patternie,
ale wiecej o tym po6zniej). Kazdy krok reprezentuje obecnie 1/16 nuty. Pattern gra teraz nute, do ktérej przypisany jest odpowiedni pad
(albo w trybie Internal albo przez Nektarine).

4. Powtérz kroki 2-3, wybierajac nowe Patterny uderzajac w [Pady 1-16] i zaprogramuj kazdy z nich tak, aby zbudowac beat.

5. Nacisnij [Shift]+[Pad 1-16] aby zatrzymaé odtwarzanie granego Patternu lub wtaczy¢ odtwarzanie Patternu, ktéry aktualnie nie jest
odtwarzany. Dioda LED nie grajacego patternu jest wytaczona.

6. Naci$nij [Run/Stop] aby zatrzymac odtwarzanie w dowolnym momencie.

Jesli sekwencer dziata, ale nie stycha¢ dzwieku, nacisnij [Internal] i zagraj na padach, aby sprawdzi¢ czy wyzwalaja one dzwiek w pluginie lub
zewnetrznym sprzecie MIDI. Jesli pady nie wyzwalaja dzwieku, wré¢ do czytania o tym, jak skonfigurowac pady lub sprawdz Zzrédto dzwieku.

Collection Settings (Ustawienia kolekcji)

Korzystajac z Patternéw stworzonych w poprzednim rozdziale, wyprébujmy 1116 90 50% 16
teraz niektére parametry czasu rzeczywistego. Play Rate Velocity Gate/Lgth  Last Step
Loop
1. Aktywuj ponownie odtwarzanie, naciskajac przycisk [Run/Stop]. 37_ 0% (Restar)  Shap to Start
A P . . Acc. Off Swi lay i
2. Nacisnij [SEQ], aby wybra¢ strone ustawien kolekcji. k- i . iy M Tl;lgggr

3. Przy odtwarzanym sekwencerze, dostosuj parametry gérnego rzedu, Collection 1
uzywajac [R1-4]. 01 b
Collection Setup

RunStop | Perform |

Ponizej znajdziesz opis kazdego parametru:

Play Rate: Ustawia warto$¢ Step play dla wszystkich patternéw. Zmiana tej wartosci powoduje wolniejsze lub szybsze odtwarzanie Twoich Patternéw.
Velocity: Zmienia velocity, z jaka odtwarzane sa Steps (kroki).

Gate/Length: Zmienia czas trwania kazdego Stepu (nie ustyszysz zmiany, jesli wyzwalane dZzwieki maja dtugie wyzwalanie).

Last Step: Ustawia, ktory Step powinien by¢ ostatnim odtwarzanym.

Poziom kolekgcji jest najwyzszym poziomem, na ktérym mozna ustawic¢ parametry. Domysinie dotycza one zatem wszystkich patternéw.
Te same ustawienia moga by¢ ustawione indywidualnie na Pattern, na Part, a w przypadku pierwszych 3 parametréw nawet na Step.
Ustawienie na najnizszym poziomie ma zawsze pierwszehstwo przed ustawieniami wyzszego poziomu.

Na przyktad, jesli zmienisz tempo odtwarzania dla 4 krokéw z 16 w Part, zmiana tempa odtwarzania na poziomie Collection, Pattern lub
Part nie wptynie na te 4 kroki, ale wptynie na pozostate 12 krokéw.
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Sekwencer krokowy: Collections, Patterns,Parts i Steps

Wyjasnienie pojec: Collection, Pattern, Parts i Steps

Pojedynczy Collection skfada sie z Patterns, Parts i Steps. Niektore parametry moga by¢ zaprogramowane na kazdym poziomie, wiec ustawienia
moga miec gtebokos¢ 4 poziomdw. Parametr ustawiony na nizszym poziomie zastepuje ustawienie dla tego parametru, ustawionego na
wyzszym poziomie. Domyslne ustawienia fabryczne zawieraja tylko ustawienia na poziomie Kolekgcji, wiec zmiana parametréw na poziomie
Kolekcji wptywa na wszystkie Patterny. Jesli parametr jest nastepnie zmieniony na poziomie Wzorca, ustawienie parametru na poziomie Kolekgcji
nie ma juz wptywu na ten Wzorzec (ale bedzie miato wptyw na inne Wzorce w Kolekgji, ktére nie zostaty zmienione).

Stowniczek: Collection - kolekcja, Pattern - wzorzec, Step-krok, Part-partia.

Poziom Zawiera Opis

Collection 16 patternéw | Ustawienia Collection wptywaja na wszystkie Pattems, chyba e sg ustawione na nizszych poziomach. W sumie 16 lokalizagji Collection
(kolekcja) przechowuje wszystkie dane sekwencera do przywotaniaw dowolnym momende. W kazdej chwili mozna zatadowac tylko 1 kolekde.
Pattern 4 Parts Pattern wyzwala nute przypisana do padu, z ktérym jest sparowany. Ustawienia Pattern wptywaja na
(Wzorzec) wszystkie Parts i Steps, chyba ze parametry sa ustawione na 2 nizszych poziomach.

Part 16 Steps Kazda z 4 partii w Pattern moze by¢ zaprogramowana niezaleznie od pozostatych i zawiera do 16
(Partia) krokéw. Maksymalna ilo$¢ krokéw na Pattern wynosi wiec 64 kroki.

Step n/d Krok jest albo wtaczony albo wytaczony. Play Rate, Velocity i Gate/Length moga by¢ zaprogramowane indywidualnie
(Krok) dla kazdego kroku i dlatego beda nadrzedne w stosunku do wszelkich ustawien wyzszego poziomu.

Ponizszy wykres pokazuje, ktére parametry moga by¢ zaprogramowane na kazdym poziomie.

Parametr Zakres Collection Pattern Part Step
Play Rate 1/4,1/6,1/8,1/12,1/16,1/24,1/32,1/48,1/64,1/80,1/96 X X X X
Velocity 1-127 X X X X
Gate/Length 1% -99% X X X X
Last Step 1-16 X X X
Accent Offset -100-0-+100 X X X
Swing -49% -0 -+49%% X X X
Play Mode Loop, Reverse Loop, Ping-pong, One-Shot, Step-Note/Trig- X X

ger. Dostepne opcje Restart i Resume
Trigger Mode Immediate, Snap to Start, Next 1/4, Next 1/8, Next 1/16 X X

Programowanie parametrow Pattern

Aby zaprogramowac parametry Patternu, Pattern musi by¢ najpierw wybrany.

Collection 1: Collection 1 Pattern Note: C-2
Pattern: 14, Part 3

e  Aby wybrac Pattern, uderz w pad, ktory jest sparowany z Patternem.
1/16 90 50% 16

e  Aktualnie wybrany numer Patternu jest wyswietlany w nagtowku wyswietlacza.
Play Rate Velocity Gate/Lgth Last Step

e Zmiana parametréw wymienionych na wyswietlaczu Aury wptywa teraz tylko

na wybrany Pattern.
37 0%

Acc. Offset Swing

Programowanie parametrow Part

Gdy odtwarzany jest Pattern, to przechodzi on cyklicznie przez partie (Parts), ktére sa aktywowane do odtwarzania. Part 1 jest jedynym
wzorem, ktéry bedzie aktywny, domysinie, ale mozna zaprogramowac partie niezaleznie od tego, czy sa one odtwarzane, czy nie.

e Nacisnij przycisk [Part 1-4], aby wybra¢ odpowiednia partie. Aby wybraé wiele partii, przytrzymaj pierwszy przycisk [Part 1-4]
i nacisnij kolejne przyciski [Part 1-4].

e  Aktualnie wybrany Pattern i numer(y) Parts sa wymienione w nagtéwku wyswietlacza.

e  Zmiana parametréw wymienionych na wySwietlaczu Aury wptywa teraz na wybrana partie(e).

Aby odznaczy¢ Part, wybierz inny uzywajac tej samej metody lub wybierz Pattern uderzajac w pad.
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Sekwencer krokowy: Parts, Steps i Accents

Aktywacja Parts dla odtwarzania

Kazdy z 4 parts moze by¢ aktywowany/dezaktywowany do odtwarzania w czasie rzeczywistym przez naci$niecie [Shift]+[Part 1-4].

Przycisk [Part 1-4] aktualnie odtwarzanego elementu jest podswietlony w catosci, a elementy aktywowane do odtwarzania, ale jeszcze

nie odtwarzane, sa przyciemnione. Kazda partia, ktora jest dezaktywowana do odtwarzania, jest wytaczona.

Collection 1: Collection 1 Pattern Note: C-2
Pattern: 14; Part: 3

Wyswietlacz réwniez pokazuje te informacje. Kolorowe kwadraty po lewej stronie

siatki Step wskazuja, kiedy Part jest wiaczony, a strzatka pokazuje, ktory Part jest 1186 80 50% 16

aktualnie wybrany. Play Rate Velocity Gate/Lgth  Last Step

Zauwaz, ze Parts sa wybierane podczas cyklicznego przechodzenia Patternu
37 0%

rzez jego aktywne partie, chyba ze Part jest specjalnie wybrany, jak to
przez jego aktywne partie, chyba z Jest specjainie wybrany, J Acc.Offset  Swing

wyjasniono na poprzedniej stronie.
Part 1 5

E

Programowanie parametrow Step
RunéStop Accent Part Edit

Podobnie jak w przypadku Patterns i Parts, kroki musza by¢ wybrane, aby je zaprogramowac.

. Najpierw upewnij sie, ze wybrany jest wtasciwy Pattern i Part.
Collection 1: Collection 1 Pattern Note: C-2

o Nacisnij i przytrzymaj [Shift] podczas naciskania [S1-16] ab brac jeden lub wiecej
iSnij i przytrzymaj [Shift] podcz I ia ] aby wy ! Hb WIGCE) Pattern: 14; Part: 3; Steps: 1,9

krokéw. Mozesz przesuwac sie po przyciskach, aby szybciej wybrac wiele Krokow.
1132 124 50%
Play Rate Velocity Gate/Lgth

o Nagtowek wyswietlacza uaktualnia sie pokazujac, ktére Kroki sa wybrane w aktualnej
partii, jak pokazano na obrazku po prawej.

e Zmiana parametréw wymienionych na wyswietlaczu Aury wptywa teraz
tylko na wybrane Kroki.

Aby odznaczy¢ kroki, wybierz inny krok, partie lub pattern.

Programowanie Steps Run/Stop | Accent | StepEdit

[S1-16] aktualizuja sie wraz ze zmiana aktualnie wybranego fragmentu. Jezeli wybrany jest Pattern z wieloma aktywnymi partiami do
odtwarzania, przyciski Step po prostu aktualizuja sie w miare odtwarzania partii. Aby zaprogramowac kroki w konkretnej partii,
wybierz ja naciskajac przyciski Parts.

Kroki moga by¢ programowane niezaleznie od tego czy ich partia nadrzedna jest aktywnie odtwarzana czy nie.

Laczenie steps (krokow)

Wiele krokéw moze by¢ potaczonych razem, aby wydtuzy¢ dtugos¢ nuty. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [S1-16], ktory chcesz wydtuzyd, a
nastepnie nacisnij inny przycisk [S1-16]. Wydtuzona nuta bedzie rozciggac sie na odlegto$¢ pomiedzy dwoma wcisnietymi przyciskami [S1-16].

Programowanie Accents (akcentow)

Jezeli na danym kroku zaprogramowany jest akcent, jego warto$¢ velocity odtwarzania bedzie réwna ustawionej velocity plus warto$¢
Accent Offset. Na obrazku w prawym gérnym rogu wyswietlacza, velocity jest ustawiona na 90 a Accent Offset na 37, wiec wartos$¢ velocity
wyzwalana przez akcent bedzie wynosi¢ 127.

e  Aby zaprogramowac akcent, nalezy nacisnac i przytrzymac przycisk wyswietlacza oznaczony symbolem [Accent].

e  Trzymajac przycisk [Accent], wcisnij przyciski [S1-16] aby zaprogramowac akcent na wcisnietych krokach.

Akcenty sa tfatwym i elastycznym sposobem programowania prostej dynamiki. Warto$¢ Accent Offset moze by¢ zmieniana w czasie rzeczywistym, co ufa-
twia stopniowe zwiekszanie velocity akcentowania, zmiane na wartosci ujemne lub ponowna neutralizacje Accentéw poprzez ustawienie wartosci na 0.
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Sekwencer krokowy: Funkcje zaawansowane

Edycja Pattern/Part/Step

Nie musisz wybierac Patterns, Parts lub Steps pojedynczo, aby sprawdzic ich ustawienia. Menu Pattern/Part/Step Edit (jest to to samo menu ale
nazwane zgodnie z tym co jest aktualnie wybrane) jest Swietnym sposobem na uzyskanie przegladu tego co jest zaprogramowane na wszystkich
poziomach i oczywiscie zabawnym sposobem na edycje parametréw.

Collection 1: Collection 1 Paftern Note: C1
Modify Velocity for Steps In Pattern 1, Part 1

M Edit A I ladanie i lacj tré kresi
enu Edit Aury pozwala na przegladanie i regulacje parametréw w zakresie 90 i a0 127

e Wszystkich 16 patternéw w grupach po 8 (1-8/9-16). Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
e  Wszystkich 4 Parts w ramach biezacego Patternu.
e Wszystkich steps w aktualnej partii (part), w grupach po 8 (1-8/9-16). 77 45 102 82
Step 5 Step 6 Step 7 Step 8
Najpierw zacznij od zmiany parametru, ktéry chcesz zmieni¢ dla biezacego

wyboru, np. velocity. Nastepnie nacisnij [Pattern/Part/Step Edit]. Na wyswietlaczu
pojawi sie aktualne ustawienie velocity w Patterns, Parts lub Steps, w zaleznosci

od aktualnego wyboru. Play Rate Velocity @ Gate Length

e Nacisnij dowolny pad aby wybra¢ Pattern. Klawisze 1-8 pokazuja ustawienia dla tych 8 patternéw, a wybranie dowolnego z [Klawiszy 9-16]
pokazuje ustawienia dla ostatnich 8 patternéw.

e Nacisniecie przycisku [Part 1-4] w aktualnie wybranym Patternie wyswietli ustawienia dla wszystkich 4 partie (parts) Patternu.

e Wybierz krok (step) naciskajac [Shift]+[S1-16]. Podobnie jak w przypadku paddéw, nacisniecie przycisku Step wyswietli ustawienie dla grupy
8 krokow, do ktérych jest przypisany. Mozesz réwniez wcisnac [9/16] aby przetaczac sie pomiedzy tymi dwoma grupami.

e Nacisnij [Seq] aby wyjsc.

Zmiana wartosci Velocity dla wielu Parts lub Steps w jednym kroku

Relacja wzgledna pomiedzy Parts lub Steps moze by¢ zachowana podczas edycji dowolnych ich ustawien. Oto prosty przyktad z uzyciem
velocity, ale ma on zastosowanie do kazdego z ustawien:

e Najpierw sprawdz czy [Part 1] i [Part 2] sa ustawione na rézne wartosci velocity, np. 10 i 20.
e Naci$nij przycisk [Part 1] i przytrzymaj go, naciskajac jednoczesnie przycisk [Part 2]. Obie partie sa teraz wybrane, a wartosc vel. jest wySwietlana jako 10-20.

e Przesun [R2 -Velocity] w prawo i zauwaz, ze zakres wartosci zmienia sie, ale relacja 10 jest zachowana pomiedzy dwoma partiami. Wybranie
20-30 zmieni zatem ustawienie vel. dla [Part 1] na 20 i dla [Part 2] na 30.

e Aby odznaczy¢, wybierz Pattern, Part lub Step.
Aby wzglednie edytowac wiele Krokéw, wykonaj proces opisany powyzej, wybierajac Steps (kroki) zamiast parts (partie).

Zmiana wartosci Velocity dla Pattern, Parts i Steps w jednym kroku

Z wybranym Patternem mozesz wybraé nie tylko zmiane wartosci Pattern, ale takze aktywnych Parts (partie sa aktywne, gdy ich przycisk
jest podswietlony na ciemno lub w catosci) i ich steps (krokéw).

e Zwybranym Patternem, przytrzymaj [Shift] i przesun [R2 -Velocity]. Jeste$ teraz w trakcie przewijania opcji.

e Znajdz 'Edit Pat, Parts & Steps', nastepnie pusc [Shift]. WySwietlacz uaktualnia sie pokazujac zakres velocity dla Pattern, Parts i Steps,
ktérych to dotyczy.

e  Przesun [R2 -Velocity +Parts&Stps] aby dostosowac odpowiednia wartos¢.

e Aby odznaczy¢ te funkcje, dokonaj wyboru, np. ponownie wybierz Pattern.

Aby zmieni¢ wartos¢ velocity tylko dla Pattern i Part, wykonaj powyzszy proces, wybierajac 'Edit Pattern & Parts' zamiast 'Edit Pat, Parts & Steps'.
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Sekwencer krokowy: Funkcje zaawansowane

Zmiana parametrow Pattern/Part/Step na ustawienia wyzszego poziomu

Kumulacja zmian na nizszych poziomach w czasie oznacza, ze zmiany parametréw na wyzszych poziomach (z ktérych najwyzszy jest
poziom Kolekcji) maja mniejszy wptyw, a moze nawet nie maja go wcale. Na przyktad, efektem ubocznym programowania velocity

na kazdym Kroku w Partii jest to, ze zmiany wartosci vel. na poziomie collection, pattern lub parts, nie beda miaty wptywu na zaden

z krokéw (steps). Aura umozliwia:

e Uzycie ustawien wyzszego poziomu dla biezacego wyboru
e  Zresetowanie wielu pozioméw tak, by ponownie uzywaty ustawien wyzszego poziomu.

e  Zresetowanie nizszych pozioméw , by uzywaty ustawien biezacego poziomu.

Kilka przyktadéw najlepiej ilustruje, jak to dziata, wiec przejdzmy przez kilka w nastepujacych.

Przyktad: Przywrocenie ustawienia ‘Collection’ lub ‘Pattern’

W poprzednim przyktadzie regulowali$my velocity na poziomie Pattern i Part. Aby przywrdécic Part 1 do ustawienia Collection velocity,
wykonaj nastepujace czynnosci:

e  Wybierz Part 1 naciskajac [Part 1].
e Przytrzymaj [Shift] podczas przesuwania [R2 -Velocity].

e Zwolnij [Shift] gdy opcja 'Use Collection' jest zaznaczona.

Ustawienie velocity Part 1 jest teraz ustawione na poziomie Collection i wartosc¢ vel. Patternu nie ma na nig wptywu.

Aby przywrdcié ustawienia vel. Part 1 do wartosci Patternu, wykonaj te same kroki co powyzej, ale w punkcie 3 wybierz opcje 'Use Pattern'.

Przyktad: Przywrocenie ustawien Collection dla Part i Pattern

Funkcja Reset powoduje cofniecie kazdego poziomu pomiedzy poziomem biezacym a docelowym. Kontynuujac poprzedni przyktad,
e  Wybierz Part 2 wciskajac [Part 2].

e Przytrzymaj [Shift] podczas przesuwania [R2 -Velocity].

e  Zwolnij [Shift], gdy wybrana zostanie opcja 'Reset to Collection'.

Ustawienie velocity dla obu Patternéw i wybranych Parts jest teraz zresetowane do ustawienia poziomu Collection.

Przyktad: Resetowanie ustawien Part i Steps z poziomu Patternu

Masz takze mozliwos¢ zresetowania nizszych poziomoéw do aktualnie wybranego poziomu, jak na przyktad zresetowanie wszystkich
Pattern, Parts i Steps do ustawien poziomu Collection. Nastepny przyktad pokazuje jak to dziata z poziomu Pattern.

e Wybierz Pattern 1 uderzajac w [Pad 1].
e Przytrzymaj [Shift] podczas przesuwania [R2 -Velocity].
e  Zwolnij [Shift], gdy wybrana zostanie opcja 'Reset Parts & Steps'.

Ustawienie velocity dla wszystkich Parts i Steps jest teraz zresetowane do ustawienia poziomu Pattern.
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Sekwencer krokowy: Opcje menu Collection

Strona menu Collection pojawia sie po pierwszym nacisnieciu przycisku [Seq] po uruchomieniu programu.

Moze by¢ rowniez dostepna w obrebie sekwencera, po nacisnieciu przycisku [Menu]. Aby wyjs¢, nacisnij ponownie [Menu] lub [Seq].
Menu Collection zawiera nastepujace opcje:

Tempo

[R1 -Tempo] kontroluje tempo w zakresie 30-240 BPM, gdy zrodto zegara ustawione jest na 'Internal’. Jesli Zrodto zegara ustawione jest na
'MIDI Clock' to warto$¢ tempa odczytywana jest z innego zrédta 'External' i moze by¢ zmieniona dopiero po ponownym ustawieniu zrédta
zegara na 'Internal'.

'(Ij'empo wewnetrzne jest takie samo zaréwno dla Step Sequencer jak i Repeat. Zmiana zrddta zegara lub tempa dla jednego, wptywa réwniez na
rugi.

Clock Source

Opcje [R2 -Clock Source] to Internal, MIDI Clock lub Auto. Szczegdty znajdziesz w 'Wyjasnienie Clock Source i MIDI Clock' na stronie 26.

Time Signature (Metrum)

Metrum moze by¢ ustawiona dla kazdej kolekgji i okresla podstawe dla trybu wyzwalania Patternow.

Jesli na przyktad metrum jest ustawione na 4/4, Pattern ma dtugos$¢ 16 krokéw z tempem odtwarzania kazdego kroku ustawionym na
1/16 i tryb wyzwalania Patternu jest ustawiony na 'Snap to Start’, start bedzie zawsze odpowiadat pierwszemu krokowi kazdego Patternu.

Jesli metrum jest zmienione na 3/4, 'start' w powyzszym scenariuszu bedzie odpowiadat pierwszemu taktowi i nastepujacemu po nim
pierwszemu krokowi co 4 takty (down- beat). Ustawienie metrum poprawnie staje sie wazne gdy Patterny sa wyzwalane w czasie
rzeczywistym. Uzyskasz bardziej przewidywalne rezultaty jesli metrum Aury jest zgodna z sygnaturg DAW lub urzadzenia dostarczajacego
MIDI Clock .

By ustawi¢ metrum, najpierw przesun [R3 -Number of Beats] i wybierz ile miar chcesz mie¢ w takcie. Teraz wybierz [R4 -Time Signature]
by wybraé¢ metrum.

Perform

Aktywacja przycisku wyswietlacza [Perform] powoduje zamiane funkcji wyboru i odtwarzania, co oznacza, ze nie trzeba juz naciskac
przycisku [Shift] podczas aktywacji patternu lub partii do odtwarzania. Na stronie 25 ,Tabela kombinacji klawiszy sekwencera”
pokazuje, w jaki sposob wptywa to na funkcje.

Zapisywanie Collection

Mozesz przechowywac do 16 kolekcji sekwencera w celu natychmiastowego wywotania.

e Nacisnij i przytrzymaj przycisk wyswietlacza [Save]

e  Poruszaj potencjometrem [R1], caty czas trzymajac [Save], aby przewijac¢ 16 Kolekgcji.

e  Znajdz lokalizacje Collection, w ktérej chcesz zapisac¢ i zwolnij przycisk [Save].

e Nacisnij [Rename], aby zmieni¢ nazwe kolekcji przed zapisaniem (szczegoty w nastepnej sekcji)

o Nacisnij przycisk wyswietlacza [Enter], aby zapisa¢ lub [Exit], aby anulowac.
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Sekwencer krokowy: Opcje menu Collection

Zmiana nazwy Collection

Zmiana nazwy kolekcji moze by¢ wykonana tylko w momencie zapisywania. Po wykonaniu pierwszych 4 krokéw opisanych w sekgji
»Zapisywanie kolekcji”, menu zmiany nazwy zawiera nastepujace opcje:

. [R1] przewijaj znaki, takie jak litery od A do Z
e [<] przejdz do poprzedniego znaku w nazwie presetu
e [>] przejdz do nastepnego znaku w nazwie presetu

o [A] przetacza opcje znakéw, w tym wielkie i mate litery, cyfry i symbole.

Uzyj powyzszych przyciskéw, aby zmieni¢ nazwe kolekcji przed jej zapisaniem. Nastepnie nacisnij przycisk wyswietlacza [<Back],
aby powrdci¢ do menu Save.

Wykonaj ostatni krok zgodnie z opisem w sekgji ,Zapisywanie kolekcji”, aby zachowa¢ zmiane nazwy kolekgji.

Wczytywanie Collection

Po zapisaniu mozna zatadowac¢ dowolng z szesnastu kolekgcji:

e Nacisnij i przytrzymaj przycisk wyswietlacza [Load]
e  Przekrec pokretto [R1] ciagle trzymajac wcisniety [Load], aby przewinac wszystkie 16 Kolekgcji.
e  Znajdz kolekcje, ktérej szukasz i zwolnij przycisk [Load].

e Nacisnij przycisk wyswietlacza [Enter], aby zatadowac lub [Exit], aby anulowac.

Szybkie wczytywanie Collection

16 paddéw moze by¢ rowniez uzytych do szybkiego zatadowania dowolnej z 16 kolekgji.

o Na{ciénij i przytrzymaj przycisk wyswietlacza [Load], a nastepnie uderz w pad [1-16] odpowiadajacy numerowi kolekgji, ktéra chcesz
zatadowac.
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Funkcje sekwencera krokowego (Pady)

[pady 1-14] stuza do aktywacji dodatkowych funkcji Aura Sequencer. Dotycza one wytacznie Sequencera i nie moga by¢ uzywane w
zadnym innym kontekscie.

o  Nacisnij i przytrzymaj przyciski [Shift]+[SEQ] na Aurze.
e Uderz w pad, aby aktywowac¢ funkcje.

Oto lista funkcji i opis szczegotowo opisujacy sposéb ich dziatania:

Pad Etykieta Opis

1 COPY Wszystkie ustawienia i kroki sa kopiowane do schowka z biezacego patternu, wybranych partii lub krokéw.

2 PASTE Wklej ustawienia i kroki w biezacym schowku. Jesli wybrany jest pattern, skopiowane partie sa wklejane w tym
samym miejscu, co ich poczatek, w ramach tego schematu.
Jesli wybrano Parts lub Steps, dane zostang skopiowane do zaznaczenia.

3 CLEAR Wymaz wszystkie ustawienia i Kroki dla biezacego wyboru i ustaw ich poziom domysiny na poziomie
nadrzednym. CLEAR nie moze by¢ uzywany na poziomie Kolekcji. Zobacz CLEAR ALL.

4 CLEAR ALL Usun wszystkie dane z biezacej kolekcji i przywraca ustawienia domysine.

5 UNDO Cofa ostatnig czynnosc.

6 REDO Przywraca ostatnig czynnosc.

7 GOTO START | Poziom kolekgji: wszystkie patterny przechodza do poczatku pierwszej aktywnej partii w momencie
nacisniecia, niezaleznie od ich aktualnego ustawienia trybu wyzwalania.
Poziom patternu: Biezacy pattern przechodzi do poczatku pierwszej aktywnej partii w momencie nacisniecia,
niezaleznie od aktualnego ustawienia trybu wyzwalania.

8 GOTO NEXT Przetacz odtwarzanie do nastepnego kroku.

9 <NUDGE Kazde nacisniecie powoduje przesuniecie pozycji odtwarzania biezacego patternu do tytu o 1/96.

10 NUDGE> Kazde nacisniecie powoduje przesuniecie pozycji odtwarzania biezacego patternu do przodu o 1/96.

11 RANDOM Przesuwa kroki w biezacym zaznaczeniu w losowe pozycje.

12 REVERSE Odwro¢ stan wiaczania/wytaczania krokéw w biezacym wyborze (pattern, Parts, Steps).
Jesli funkcja ,,COPY” zostata wybrana tuz przed naci$nieciem przycisku cofania, funkcja cofania wptywa na
skopiowane dane, a nie na wybrane dane.

13 FILL Wypetnia wybrany pattern, partie lub kroki nutami w kazdym kroku

14 VEL RAMP Ustawia velocity wybranych partii/krokéw jako stopniowa rampe. Wartos$¢ poczatkowa vel. to warto$¢ vel.
partii, a warto$¢ docelowa rampy to vel. + przesuniecie akcentu z maksymalna wartoscia 127.

15
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Kombinacje klawiszy sekwencera i zegara MIDI

Tabela kombinacji klawiszy sekwencera

Gdy [Perform] nie jest aktywny [Perform] jest aktywny

[Pad 1-16] Wybiera Patterny 1-16 Odtwarza Patterny 1-16
[Shift]+[Pads 1-16] Odtwarza Patterny 1-16 Wybiera Patterny 1-16
[Arrow buttons 1-4] | Wybiera Parts 1-4 Odtwarza Parts 1-4
[Shift]+[Parts 1-4] Odtwarza Parts 1-4 Wybiera Parts 1-4
[S1-16] Aktywuj/dezaktywuj steps 1-16 w biezacej Part w trybie sekwencera. Identycznie

W dowolnym innym trybie [S1-16] wyzwalaj patterny 1-16.
[Shift]+[S1-16] Wybiera Steps 1-16 w biezacym Part. Trzymaj [Shift], aby wybrac wiele | Identycznie

steps.
[S1-16] + [S1-16] taczy nute obejmujaca wybrany zakres krokéw Identycznie
[SEQ] PrzejdZ do poprzedniej strony. Naci$nij dwukrotnie, aby przejs¢ do poziomu kolekgji | Identycznie
[Menu] Przytrzymaj, aby uzyskac dostep do ustawien: Tempo, MIDI

Clock i Time Signature

Wyjasnienie Clock Source i MIDI Clock

Funkcje Repeat i Sequencer Aury zawsze pozostaja ze soba zsynchronizowane, poniewaz wspoétdzielg ustawienia tempa i zrodta
zegara. Zmiana tempa funkcji Repeat spowoduje zatem zmiane tempa sekwencera i odwrotnie.

Dostepne sa 3 opcje zrodta zegara:

Internal: Aura dziata z wewnetrznego zegara. Tempo mozna regulowac i wptywa zaréwno na powtarzanie, jak
i na sekwencer.

MIDI Clock: Aura jest synchronizowana z gtéwnym zegarem MIDI wysytanym przez program DAW lub sprzetowe
urzadzenie MIDI. Tempo jest ustalane przez gtéwny zegar MIDI. Aura odbiera sygnat MIDI Clock
przez USB na porcie MIDI ,AURA” lub ,,AURA Internal”.

Auto: Zegar automatycznie przetacza sie miedzy zegarem wewnetrznym a zegarem MIDI. Gdy odbierany jest
zegar MIDI, przetacz Aura na zegar MIDI, a gdy nie jest odbierany zegar MIDI, przetacz Aura na zegar
wewnetrzny. To jest ustawienie domysine.

Powtdrzenie zostanie natychmiast zsynchronizowane z zegarem MIDI po odebraniu. Jednak sekwencer krokowy musi zostaé
poinstruowany, aby reagowat na zegar MIDI, poniewaz nie zawsze chcesz, aby byt odtwarzany, gdy odbierany jest sygnat zegara MIDI.
Oto jak sprawié, by Aura grata, gdy odbierany jest zegar MIDI:

e  Aktywuj Run. Gdy funkcja Run jest aktywna, patterny beda odtwarzane, gdy do gtéwnego Zrodta zegara zostana odebrane
polecenia MIDI Clock Start i Continue.

o  Aktywuj jeden lub wiecej patternéw do odtwarzania. Odtwarzanie bedzie kontynuowane, gdy do gtéwnego zrédta zegara zostana
odebrane polecenia MIDI Clock Start i Continue.
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Aktualizacja firmware i przywracanie ustawien fabrycznych

Aktualizacje firmware'u sa dostepne z zaktadki MY ACCOUNT na naszej stronie internetowej, po zarejestrowaniu urzadzenia Aura (patrz strona 5).

Sprawdzanie wersji firmware'u urzadzenia Aura

Zanim rozpoczniesz proces aktualizacji oprogramowania sprzetowego urzadzenia Aura, upewnij sie, ze jest ona konieczna, poréwnujac
wersje podana na naszej stronie internetowej z wersja, ktéra juz znajduje sie w Twoim urzadzeniu.

. Po wtaczeniu urzadzenia Aura, nacisnij [Internal]+[Menu].

e Na wyswietlaczu urzadzenia Aura pojawi sie teraz strona 'About’ (Informacje), ktéra zawiera aktualna wersje oprogramowania
sprzetowego. Jesli wersja firmware'u nie jest zgodna z wersja na naszej stronie internetowej, przejdz dalej i pobierz nowy pakiet.
Upewnij sie, ze postepujesz doktadnie wedtug instrukcji PDF podczas aktualizacji firmware.

Przywracanie ustawien fabrycznych

Jesli chcesz przywrécic ustawienia fabryczne urzadzenia Aura, wykonaj nastepujace kroki:

e  Upewnij sie, ze Aura jest wytaczona.

e Nacisnij przyciski [Shift]+[Click] i przytrzymaj je.

e  Wiacz Aure i kontynuuj trzymanie przyciskéw, az zobaczysz komunikat na wy$wietlaczu Restoring Factory Settings (Przywracanie
ustawien fabrycznych). Aura uruchomi sie ponownie po kilku sekundach, a ustawienia fabryczne zostana przywrécone.
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